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Szkota dla wielu uczniéw kojarzy si¢ z szarymi murami i obowigzkiem nauki. Jednak mozna to
zmieni¢. Kreatywna strefa gier chodnikowych 1 stolikowych przy Zespole Szkot nr 4 w Wotominie
ozywi lokalne podworko i bedzie wspaniatg okazj¢ do spedzenia milo czasu przez ucznidw. strefa
kreatywnych gier to doskonata mozliwos$¢ zorganizowania ciekawych zaje¢ dla dzieci. Korzystanie
z gier chodnikowych zacheca takze dzieci do aktywnos$ci ruchowej 1 wspotzawodnictwa oraz uczy
wspolpracy z rowiesnikami, za§ korzystanie z gier stolikowych rozwija ich potencjat umystowy.

Celem projektu jest stworzenie kacika do zaje¢ ruchowych (kreatywne gry chodnikowe) i
intelektualnych (gry planszowe, szachy, wytwory plastyczne itp.), aby zachgci¢ dzieci do
aktywnos$ci ruchowej 1 wspotzawodnictwa, ale takze by rozwija¢ integracje 1 wspoiprace
réowiesnikow.

Projekt jest adresowany glownie do ucznidéw Zespotu Szkot nr 4 im. Marynarki Wojennej RP, ale
takze do innych, mlodych mieszkancow Wotomina odwiedzajacych naszg szkote, ktorzy pod opieka
rodzicoOw zechcg skorzystac z placu zabaw.

W ramach projektu zrealizowana zostanie strefa gier i zabaw, w sktad ktérej wejda np. nastgpujace
gry podworkowe: twister, rakieta duza, chinczyk, zegar czy zo6tw oraz trzy stoty do szachow.
Dodatkowo planowany jest remont tarasu znajdujacego si¢ na placu, na ktoérym stanatby duzy stot z
fawami (pod zadaszeniem), przy ktorym dzieci wspolnie z nauczycielem moglyby rozwijaé¢ swe
zainteresowania tworcze, gra¢ w gry planszowe itp.

Gdy przy Zespole Szkét nr 4 w Wolominie powstal nowoczesny plac zabaw okazato sie, ze wiele
dzieci 1 mtodziezy chetnie z niego korzysta. Na placu pozostato sporo niezagospodarowanego
miejsca, ktdre mozna by rozszerzy¢ o inne, ciekawe formy rozrywki (zaréwno ruchowej, jak i
intelektualnej). Stad narodzil si¢ pomyst na "Kreatywng strefe gier". Wowczas cze$¢ dzieci
mogtlaby korzysta¢ z czeg$ci rekreacyjnej, a inna grupa z czg$ci przeznaczonej na rozrywki
umystowe (zgodnie z zaleceniami nowej podstawy programowej).

Korzystanie z "Kreatywnej strefy gier" bedzie mozliwe dla uczniow: Szkoty Podstawowej nr 4 w
Wotominie, Gimnazjum nr 4 w Wotominie oraz innych mtodych mieszkancéw Wotomina (pod
opieka prawnych opiekunéw).
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